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Resumo Executivo: Economia Criativa em Pernambuco

Este estudo apresenta uma analise detalhada da economia criativa no estado de
Pernambuco, com foco na distribuicdo geografica de empregos e na concentracdo de
atividades criativas. A partir de dados da RAIS/IBGE, foram utilizados indicadores
como Quociente Locacional (QL), Participacdo Relativa (PR) e Indice de Herfindahl-
Hirschman (IHH) para avaliar a especializagéo e a competitividade do setor em diversos
municipios pernambucanos. O estudo destaca a importancia de atividades como
artesanato, midia, criacbes funcionais e artes, e também aponta desafios estruturais
como a informalidade e o acesso limitado ao financiamento. As conclusdes indicam
que, apesar do potencial significativo da economia criativa, o setor enfrenta barreiras
que precisam ser superadas para garantir um crescimento sustentavel.

1. Contexto e Metodologia

A economia criativa engloba quatro grandes agrupamentos: Patriménio, Artes, Midia e
Criacbes Funcionais. O setor tem se mostrado relevante tanto pela sua capacidade de
geracdo de empregos quanto pela promocgdo de expressdes culturais. Este estudo se
concentra na analise do impacto da economia criativa em Pernambuco, utilizando dados
de 2022 para avaliar a especializagéo regional e a concentragdo de atividades criativas.
Os principais indicadores utilizados foram o Quociente Locacional (QL), que mede a
concentracdo de atividades criativas em relacdo a média estadual; a Participacéo
Relativa (PR), que reflete a proporcdo de empregos criativos em cada municipio; e o
indice de Herfindahl-Hirschman (IHH), que avalia a concentracio de mercado em cada
setor criativo. Os resultados foram analisados para identificar os principais polos
criativos do estado e compreender a distribuicdo geografica das atividades.

2. Economia Criativa em Pernambuco

A economia criativa é dividida em quatro grandes agrupamentos: Patriménio, Artes,
Midia e Cria¢des Funcionais, e € relevante tanto pela geracdo de empregos quanto pela
promoc¢do cultural. Este estudo analisou o impacto da economia criativa em
Pernambuco com base em dados de 2022, utilizando o Quociente Locacional (QL), a
Participacdo Relativa (PR) e o Indice de Herfindahl-Hirschman (IHH). Esses
indicadores avaliaram a concentragdo e a especializacao criativa nos municipios.

3. Dados do Setor

O agrupamento de Patrimdnio € o maior empregador, seguido pela Midia e Criacdes
Funcionais. O IHH mostra que Patrimdnio é o mais diversificado, enquanto Midia e
CriacOes Funcionais sdo mais concentrados. A PR aponta que municipios menores tém
maior especializacdo criativa do que a capital.

4. Considerac0es Finais

Apesar do grande potencial, desafios como a informalidade e o acesso ao financiamento
limitam o pleno desenvolvimento do setor. Politicas publicas focadas na formalizacéo e
no acesso ao crédito sdo necessarias para promover um crescimento sustentavel e
consolidar Pernambuco como um polo criativo no Brasil, gerando oportunidades no
mercado nacional e internacional.
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1. INTRODUCAO

A economia criativa € um setor que abrange uma vasta gama de atividades
econdmicas baseadas na criatividade, cultura, conhecimento e inovacdo. Ela tem se
destacado como uma for¢a importante para o desenvolvimento econdmico e social, ndo
apenas em termos de contribuicdo para o PIB, mas também por sua capacidade de gerar
emprego e valorizar expressdes culturais. A Conferéncia das Nagdes Unidas sobre
Comércio e Desenvolvimento (UNCTAD) organiza as atividades da economia criativa
em quatro grandes grupos: Patrimdnio, Artes, Midia e CriacGes Funcionais. Esses
grupos abrangem tanto expressfes culturais tradicionais quanto novas formas de
producdo tecnoldgica, ligando desde o artesanato e festivais até a tecnologia da
informacdo e a producéo audiovisual.

Este estudo busca apresentar uma analise detalhada da economia criativa no Brasil e
seu desenvolvimento especifico no estado de Pernambuco, abordando o impacto dessas
atividades no cenario econémico local. A anélise sera baseada em dados extraidos da
RAIS/IBGE, que fornecem informacdes sobre o emprego e a concentracao de atividades
criativas em municipios pernambucanos.

Além de destacar as contribuicdes significativas da economia criativa para o para o
mercado de trabalho, o documento ira explorar indicadores como o Quociente
Locacional (QL) e o Indice de Herfindahl-Hirschman (IHH). Esses indices permitirdo
avaliar a concentracdo das atividades criativas em diferentes regides e setores, bem
como identificar os principais polos criativos de Pernambuco. O Quociente Locacional
(QL) indica como os empregos criativos estdo distribuidos geograficamente, revelando
focos de especializagio local. Ja o Indice de Herfindahl-Hirschman (IHH) sera utilizado
para medir o grau de concentracdo de mercado nas atividades criativas, variando de
baixa concentracdo, onde h& diversidade de empresas, até alta concentragcdo, onde
poucas empresas dominam o setor.

Adicionalmente, o estudo examinard desafios locais e nacionais, como a
informalidade no setor criativo e o acesso limitado ao financiamento, que afetam
pequenos produtores culturais e empreendedores. Também serdo abordadas questdes
relacionadas a infraestrutura digital, essencial para a expansdo de atividades criativas
digitais, especialmente em areas mais remotas.

Por fim, serdo apresentados a distribuicdo do emprego e a concentracdo relativa das
principais atividades criativas em Pernambuco, divididas nos quatro grupos principais
da UNCTAD. Isso permitird uma visdo clara de como o patriménio, as artes, a midia e
as criagdes funcionais estdo distribuidas e contribuem para a economia local, bem como
0 papel dessas atividades na geracdo de emprego e na preservacédo cultural da regido.
Para a andlise, foram calculados trés indicadores principais: O Quociente Locacional
(QL), Participacéo Relativa (PR) e o indice DE HERFINDAHL-HIRSCHMAN (IHH)
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QUOCIENTE LocAcIONAL (QL): Mede a concentracdo da Economia Criativa em

relacdo a outras regides;

Na metodologia deste estudo, utilizamos uma categorizacao de atividades criativas
agrupadas em quatro grandes setores, conforme a classificacdo da UNCTAD:
Patrimonio, Artes, Midia e CriagcBes Funcionais. Esses agrupamentos abrangem uma
diversidade de atividades que geram valor econémico e cultural por meio da
criatividade, inovagéo e preservagéo cultural.

No agrupamento de Patriménio, foram incluidas atividades relacionadas ao
artesanato, que envolvem a fabricacdo de produtos em materiais como téxteis, couro,
madeira, ceramica, metal e pedras preciosas. Este setor também engloba a producéo de
artigos para festas e celebracdes, além de atividades de museus, bibliotecas e
exposices, que desempenham um papel importante na preservacdo do patriménio
cultural e na geracdo de empregos.

No agrupamento de Artes, foram consideradas atividades como impressao de
materiais graficos, fotografia, gestdo de espacos para artes cénicas e a criacao artistica.
Essas atividades sdo fundamentais para a promoc¢do das artes visuais e cénicas, bem
como para o desenvolvimento de eventos culturais e espetaculos que dinamizam a
economia local e atraem o turismo.

O agrupamento de Midia inclui uma ampla gama de atividades que abrangem a
producédo cinematografica, televisiva, radio, impressdo de jornais, revistas e livros, além
de atividades de agéncias de noticias e servicos de informacdo. Esse setor é responsavel
pela disseminacdo de conteudo cultural e pela conexdo entre diferentes publicos, além
de ter uma funcéo essencial na producéo e distribuicdo de produtos audiovisuais.

Por fim, o agrupamento de Cria¢Oes Funcionais envolve atividades como moda,
design de interiores, arquitetura, publicidade, e servigcos ligados a tecnologia da
informacdo e jogos digitais. Esses segmentos combinam criatividade com solucGes
tecnoldgicas e inovadoras, desempenhando um papel central na transformacdo digital e
na expansdo de mercados criativos.

Essas atividades foram selecionadas com base em sua relevancia econémica e
cultural dentro do estado de Pernambuco, e sua andlise permite compreender como
esses setores estdo distribuidos geograficamente, contribuindo para o desenvolvimento
da economia criativa local.

Os célculos foram feitos para todos os municipios do estado, com dados referentes
ao ano de 2022, sendo este 0 ano mais recente disponivel. Para as classes analisadas, o
numero de vinculos e estabelecimentos é de 54.752 e 4.398, respectivamente, para todo
0 estado de Pernambuco.

Para o diagnostico do APL, foi utilizada uma adaptacdo da metodologia proposta
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por Suzigan (2006), em relatério publicado pelo IPEA, tendo como indicacdo o calculo
do Quociente Locacional (QL). O QL é utilizado em pesquisas que tem como objetivo
identificar a estrutura produtiva e potencial de desenvolvimento das regifes. Para o

calculo € utilizada a seguinte formula:

Onde: E} = Emprego do setor i na regido j;

E; = Emprego total na regido j;

o @

Epr = Emprego do setor i em Pernambuco;

Ere = Emprego total em Pernambuco.

Foram destacados os resultados maiores do que 1, pois estes indicam que pode
haver especializacdo daquele setor naquele determinado local.

PARTICIPAGAO RELATIVA (PR): Indica a participacdo dos municipios no total de

empregos do setor no estado;

A participagdo relativa é outro componente para o calculo do ICN, e serd obtido
com 0s mesmos dados anteriores por meio da expressdo (Crocco et al., 2003):

PR = ;
Epg

Ei
J

INDICE DE HERFINDAHL-HIRSCHMAN (IHH): O IHH avalia a concentracdo do

mercado.
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O HHI (Herfindahl, 1950; Hirschmann, 1964) é um dos indices mais Uteis para

calcular concentracdo e é amplamente utilizado em estudos empiricos. O Indice é igual

ao somatorio do quadrado da Participacdo Relativa. O foco principal deste estudo é

identificar os APLs na economia regional, com énfase no seu efeito sobre o emprego e 0

crescimento econdmico local.

2. ECONOMIACRIATIVA

CENARIO NACIONAL

A economia criativa no Brasil € um setor em expansdo e tem contribuido de
maneira significativa para o PIB nacional. De acordo com o Observatorio Itad Cultural
da Economia Criativa e estudos da FIRJAN, o setor representa cerca de 2,91% do PIB
nacional, além de empregar aproximadamente 3,07 milhdes de trabalhadores
especializados. O desenvolvimento de software, jogos digitais e demais servicos de
tecnologia da informacdo, que fazem parte do grupo "Criacdo", respondem por 50,13%
do PIB da economia criativa. Essa atividade é seguida por arquitetura (29,40%) e
publicidade (14,57%). Juntas, essas trés atividades sdo responsaveis por 94,1% de todo
o PIB do setor criativo no Brasil. Além delas, design, artesanato e moda s&o importantes
tanto pela relevancia econémica quanto pela geragdo de empregos.

O Brasil tem investido em politicas culturais e tecnoldgicas para estimular o
setor, com programas como o Vale Cultura e incentivos continuos a producdo
audiovisual. O pais é um importante exportador de produtos audiovisuais,
especialmente para a América Latina e outros mercados de lingua portuguesa.

As principais dificuldades do setor no Brasil incluem a baixa formalizacédo das
atividades culturais e criativas e a falta de infraestrutura digital em algumas areas, o que
prejudica a expansao de setores ligados a tecnologia e midia. Muitas atividades operam
na informalidade, ou seja, fora das regulamentagdes legais, como o pagamento de
impostos e direitos trabalhistas. 1sso ocorre devido a fatores como barreiras de custo,
burocracia, inseguranca econémica e falta de capacitagdo em gestdo empresarial.

Muitos artistas e pequenos empreendedores culturais enfrentam dificuldades
financeiras para arcar com 0s custos de formalizagdo, como a abertura de CNPJ e o
cumprimento de encargos trabalhistas e tributérios. Isso é particularmente desafiador
para aqueles que estdo no inicio da carreira ou cujas operagdes sdo de pequeno porte. A
complexidade burocratica no Brasil também é uma barreira, especialmente para
iniciativas culturais de menor escala, que muitas vezes carecem de recursos e
conhecimento juridico para lidar com essas questées.

A instabilidade de renda dos trabalhadores na economia criativa, como musicos,
artesdos e outros artistas, também dificulta a manutencdo de uma estrutura formal de
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negacios, devido aos custos fixos envolvidos. Além disso, muitas atividades culturais
séo sazonais, como festivais e eventos, levando alguns empreendedores a optar pela
informalidade durante periodos de baixa demanda.

A falta de formacdo em areas como administracdo, contabilidade e marketing
também é um obstaculo para os agentes da economia criativa, dificultando a criagéo e
gestdo de negdcios formais e sustentaveis. Sem treinamento adequado, muitos ndo
percebem a vantagem de formalizar suas atividades.

A infraestrutura digital é essencial para o desenvolvimento de setores como
tecnologia e midia, além de ser fundamental para o funcionamento de atividades
culturais em ambientes online. No entanto, a falta de infraestrutura digital afeta
diretamente a expansdo desses setores no Brasil. Embora as grandes cidades brasileiras
tenham redes digitais razoavelmente bem desenvolvidas, muitas areas rurais ou regides
menos favorecidas, especialmente no interior do Norte e Nordeste, tém acesso limitado
ou precario a internet de alta qualidade. Isso cria um fosso digital que impede a incluséo
de produtores culturais dessas regides nos mercados digitais. Em diversas areas, o custo
da internet é elevado, o que desestimula pequenos negdcios criativos a adotarem
solucdes digitais.

Regides mais afastadas das grandes capitais muitas vezes ndo recebem
investimentos adequados em infraestrutura tecnoldgica, como redes de fibra Otica,
dificultando o desenvolvimento de negdcios digitais. As iniciativas governamentais para
expandir a conectividade digital, como o programa Internet para Todos, ainda s&o
insuficientes para atender a todas as regides do pais. Aléem disso, 0 apoio ao
desenvolvimento de infraestrutura digital voltada especificamente para o setor criativo é
limitado.

A falta de infraestrutura digital afeta também setores criativos que dependem de
novas tecnologias, como a producdo de midia digital (video, cinema, fotografia) e o
desenvolvimento de software e jogos, que necessitam de boa conectividade e
infraestrutura robusta para armazenamento e compartilhamento de grandes arquivos.
Essa caréncia também impacta a formacdo de mao de obra qualificada em éareas
tecnoldgicas. Jovens de regiGes sem acesso a boas redes de internet e capacitacdo digital
enfrentam dificuldades para ingressar em profissdes ligadas a tecnologia e midia,
limitando o crescimento do setor.

As dificuldades enfrentadas pela economia criativa no Brasil refletem um
contexto mais amplo, marcado por desigualdade regional, burocracia, informalidade e
falta de infraestrutura tecnoldgica adequada.
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CENARIO LOCAL

A economia criativa no Nordeste é profundamente enraizada em sua rica heranca
cultural, destacando-se em setores como patrimonio, artes e festividades. Celebracdes
icbnicas como o Carnaval e o Sdo Jodo sdo fundamentais para impulsionar o turismo e
dinamizar a economia local. Estados como Pernambuco, Bahia e Ceard despontam
como lideres na producdo cultural, com destaque para a musica popular nordestina, o
artesanato de renome internacional e a moda, que incorpora elementos culturais na
criacdo de pecas Unicas. Em Pernambuco, o artesanato, como as ceramicas de Caruaru e
os bordados de Passira, ganha visibilidade tanto no mercado nacional quanto no
exterior. O estado também se afirma como um polo crescente de producao audiovisual e
de moda, com Recife se destacando pela producao de filmes independentes e colecdes
de vestuario que refletem a cultura local.

Apesar de seu potencial, o desempenho do Nordeste na economia criativa ainda é
modesto em termos de emprego e producdo quando comparado a outras regides do
Brasil. Esse cenario evidencia a necessidade de mais incentivos e investimentos para
fortalecer a competitividade regional. Além disso, o Nordeste enfrenta disparidades
socioecondmicas significativas entre suas areas urbanas e rurais. Enquanto grandes
centros como Recife, Salvador e Fortaleza tém infraestrutura tecnoldgica mais
desenvolvida, muitas regides mais remotas carecem de acesso a internet de alta
velocidade e energia estavel, o que prejudica o desenvolvimento de atividades criativas
digitais e reforca a desigualdade de oportunidades. Essa caréncia também afeta o acesso
a capacitacdo em areas tecnologicas e criativas, limitando o crescimento de segmentos
que dependem fortemente da tecnologia, como design e producdo de contetdo
audiovisual.

Outro desafio é a forte dependéncia de eventos culturais sazonais, como festas
juninas e carnavais, que geram receitas e empregos concentrados em curtos periodos do
ano. Fora dessas temporadas, muitos trabalhadores e empreendedores enfrentam queda
na demanda, o que compromete a sustentabilidade financeira do setor. Essa
sazonalidade, somada a vulnerabilidade a crises externas, como as econdmicas e
sanitarias, torna a economia criativa no Nordeste particularmente sensivel a flutuacoes e
a incerteza de mercado.

Em Pernambuco, a economia criativa € um setor promissor, mas enfrenta entraves
significativos, como a baixa formalizacdo, especialmente no artesanato e na musica.
Muitos produtores e artistas permanecem na informalidade, o que restringe o acesso a
linhas de crédito, programas de fomento e parcerias com o setor privado. A
formalizacdo é essencial para que esses empreendedores possam acessar recursos
financeiros e expandir seus negocios. Além disso, a informalidade priva o0s
trabalhadores de direitos basicos, como protecédo juridica e previdéncia social, além de
dificultar o registro de propriedade intelectual, expondo os criadores ao risco de uso ndo
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autorizado de suas obras.

A auséncia de formalizacdo também impede que esses pequenos empreendedores
contribuam de maneira plena para a arrecadacgéo fiscal do estado, limitando o impacto
econémico da economia criativa. No setor de artesanato, por exemplo, a producdo é
muitas vezes familiar e local, e 0s custos e a burocracia associados a formalizacdo séo
vistos como barreiras insuperaveis. Muitos pequenos produtores ndo possuem
conhecimento ou recursos para navegar pelas complexidades do sistema fiscal,
perpetuando a informalidade.

O acesso ao financiamento é outro grande obstaculo para pequenos produtores
culturais em Pernambuco. Sem garantias financeiras ou histérico de crédito formal,
muitos empreendedores criativos tém dificuldade em obter crédito junto a bancos e
instituicdes financeiras. A falta de formalizacdo ndo s6 impede 0 acesso ao crédito, mas
também limita a capacidade desses empreendedores de crescer e competir em mercados
maiores. Mesmo com programas de incentivo publico, como o Fundo Nacional de
Cultura, a burocracia envolvida no processo de solicitagdo desses recursos afasta muitos
pequenos empreendedores. A falta de assisténcia técnica para desenvolver projetos e
planos de negdcios torna ainda mais dificil a participacdo em editais e programas de
fomento.

Além dos desafios no financiamento publico, o setor criativo em Pernambuco sofre
com a escassez de investimentos privados. A maioria dos investidores prefere setores
mais tradicionais ou startups tecnoldgicas com alto potencial de retorno rapido,
deixando atividades como artesanato e musica em uma posic¢éo desfavoravel para atrair
capital. Essas atividades sdo frequentemente vistas como tendo um retorno financeiro
mais lento e menos previsivel, 0 que desestimula o investimento.

Esses dois desafios principais — a informalidade e o acesso limitado ao
financiamento — criam um ambiente de vulnerabilidade econdmica para pequenos
empreendedores e trabalhadores criativos em Pernambuco. Sem formalizacdo, a
capacidade de crescer, exportar e competir em mercados globais é severamente
restringida, e a falta de acesso ao capital limita a inovacdo e a expansdo de novos
negdcios. Isso impacta diretamente a capacidade da economia criativa de gerar
empregos formais, arrecadar tributos e contribuir para o desenvolvimento
socioeconémico da regido.

Além disso, esses desafios restringem o potencial de internacionalizacdo das
atividades criativas locais, impedindo que produtos como o artesanato e a musica
pernambucana alcancem mercados globais em maior escala. A falta de capital também
inibe investimentos em marketing, tecnologia e melhorias na produgéo, elementos
essenciais para que o setor criativo do estado alcance todo o seu potencial. Superar esses
desafios requer iniciativas voltadas para a capacita¢do, a simplificagdo dos processos de
formalizacdo e a ampliacdo do acesso ao crédito, além de politicas publicas que
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incentivem o investimento em pequenos empreendedores criativos. 1sso permitiria um
crescimento mais sustentavel e inclusivo do setor, com um impacto significativo na
geracdo de empregos e na promocado da cultura pernambucana, tanto localmente quanto
internacionalmente.

3. DADOS DA EONOMIA CRIATIVA

Esta secdo tem como objetivo apresentar os principais dados da Economia Criativa,
setor que abrange uma ampla gama de atividades que geram valor por meio da
criatividade, cultura e inovacdo. O agrupamento dessas atividades &€ comumente
realizado pela Conferéncia das Nagdes Unidas sobre Comércio e Desenvolvimento
(UNCTAD), que classifica o setor criativo em quatro grandes grupos: patriménio, artes,
midia e criacdes funcionais. Esses grupos abrangem tanto expressdes culturais
tradicionais quanto novas formas de producdo cultural e tecnolégica, ligando desde o
artesanato até a produgdo audiovisual e a tecnologia da informacgdo. A seguir, serdo
descritas as principais atividades desses grupos, destacando sua importancia para a
economia criativa em Pernambuco.

A figura 1 apresenta uma estrutura de classificacdo da economia criativa, dividida
em quatro grandes setores principais: Artes, Cria¢cdes Funcionais, Midia e Patrimonio.

Figura 1 — Economia Criativa segundo classificagdo da Conferéncia das Nagdes Unidas
sobre Comeércio e Desenvolvimento - UNCTAD

Elaboracédo propria com base nos dados da UNCTAD
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Artes

O setor de artes envolve uma vasta gama de atividades que vao desde as artes
visuais, como pintura e escultura, até artes cénicas e fotografia. A producdo de materiais
graficos, como impressos para espetaculos e exposicdes, bem como a gestdo de espagos
para apresentacdes teatrais e musicais, formam a base da cadeia produtiva do setor.
Festivais como o Festival de Inverno de Garanhuns e o S&o Jodo de Caruaru sdo
exemplos de como as artes cénicas e 0s eventos culturais colaboram diretamente com o
turismo e a economia local, gerando uma série de empregos nas areas de produgéo,
montagem e gestéo de eventos.

Criacdes Funcionais

No campo das criagdes funcionais, 0 destaque vai para os setores de moda e
design. A moda no Nordeste se diferencia por utilizar elementos culturais regionais na
confeccdo de roupas e acessorios, promovendo tanto o estilo local quanto a economia
criativa. Design de interiores e arquitetura também sdo atividades de grande
importancia, com o Recife sendo um centro inovador nessas areas. Esses setores
formam cadeias produtivas interligadas que véo desde a criagéo e concepgéo de ideias
até a producdo e comercializacdo dos produtos e servigos.

Tecnologia da Informacao e Jogos

O setor de tecnologia da informacdo e jogos digitais é outro ponto forte,
especialmente em areas como o desenvolvimento de software, consultoria em Tl
e a criacdo de jogos. Com o Porto Digital em Recife como um polo de inovacéo,
0 setor tem se expandido rapidamente, oferecendo suporte tecnol6gico para
outras areas da economia criativa, como midias digitais, design e criacdo de
conteudo. A crescente demanda por solucdes digitais impulsiona ainda mais o
desenvolvimento de programas de computador e servigos de TI.

Midia

A midia desempenha um papel crucial na economia criativa, abrangendo a
impressédo de jornais, revistas e livros, além da producéo cinematogréfica e televisiva. O
setor audiovisual tem crescido em Pernambuco, com Recife emergindo como um
importante centro de producdo independente de filmes e séries. A edicdo de livros e
revistas também é um segmento expressivo, ligado tanto a preservacdo da cultura
quanto a producdo intelectual. Além disso, a televisdo e radio continuam a ser veiculos
fundamentais na disseminagdo de contetdo cultural, conectando diferentes publicos e
promovendo a cultura local e regional.
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Patrimonio

O setor de patrimbnio na economia criativa do Nordeste abrange atividades
como artesanato, festivais, museus e bibliotecas. O artesanato é uma das expressoes
mais fortes, com a fabricacdo de produtos que v@o desde téxteis, couro, madeira e
ceramica até metais e pedras preciosas. Pernambuco é particularmente conhecido por
seus produtos artesanais, como as ceramicas de Caruaru e os bordados de Passira, que
tém alcance nacional e internacional. Os festivais e celebracdes, como o Carnaval e o
Sdo Jodo, geram ndo apenas empregos temporarios, mas também impulsionam o
turismo e promovem a producdo de artigos festivos. Ja os museus e bibliotecas
preservam o patriménio cultural, ao mesmo tempo que geram atividades econémicas
relacionadas a conservagdo e divulgagdo cultural.

Esses setores da economia criativa interagem entre si para formar uma cadeia
produtiva dindmica, em que o patrimonio, as artes, a midia, as cria¢fes funcionais e a
tecnologia sdo fundamentais para o desenvolvimento econémico e social da regido.
Juntos, eles promovem o turismo, a preservacdo cultural e a inovacdo, ao mesmo tempo
em que geram emprego e renda para diversas comunidades, consolidando Pernambuco
como um importante centro da economia criativa no Brasil.

O gréfico 1 mostra a distribuicdo do emprego nas diferentes atividades da economia
criativa em Pernambuco, ponderada de acordo com quatro categorias principais:
Patriménio, Midia, Criacbes e Artes. Cada fatia do grafico representa a proporcao de
trabalhadores empregados em cada uma dessas categorias, refletindo o peso relativo de
cada uma no setor como um todo.

Patriménio ocupa a maior fatia, com 41,1% dos empregos, o que indica que
atividades como museus, bibliotecas, festivais e artesanato empregam a maior parte dos
trabalhadores dentro da economia criativa. Esse setor é fundamental para o
desenvolvimento local e cultural, além de gerar muitos empregos formais e informais.

FENEARTE

A Feira Nacional de Negocios do Artesanato (FENEARTE) € uma realizagcdo do
Governo do Estado de Pernambuco através da Agéncia de Desenvolvimento Econémico
de Pernambuco (ADEPE) e é uma mostra de como a economia criativa pode ser
aproveitada em Pernambuco. O evento oferece acesso a artesdos, oficinas, gastronomia,
shows e desfiles de moda, entre outras atividades que estdo diretamente ligadas a
Economia Criativa. A 242 Fenearte, realizada entre 3 e 14 de julho de 2024, no Centro
de Convencgdes de Pernambuco, trouxe como tema "Sons do criar — Artesanato que toca
a gente". Organizado pelo Governo de Pernambuco por meio da ADEPE, o evento visou
destacar a relevancia da economia criativa no estado. Para avaliar o impacto econémico
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da feira, utilizou-se uma metodologia baseada na analise dos gastos do publico e na
satisfacdo dos visitantes, divididos em residentes, turistas e excursionistas. A pesquisa
contou com 390 entrevistas e definiu dois tipos de gastos: o gasto médio individual
diario e o gasto médio na Fenearte, estimado em R$462,00 por visitante. Com um
publico total de 320.000 pessoas, 0 impacto econémico direto foi calculado em R$ 108
milhdes. Além do impacto direto, foi considerado o efeito indireto, que inclui as
compras feitas por empresas da cadeia de suprimentos do evento, e o efeito induzido,
que abrange o consumo adicional gerado pelas remunerag¢Oes pagas aos envolvidos na
cadeia do evento. Por fim, a pesquisa sobre a satisfacdo do publico mostrou que 98,6%
dos participantes avaliaram a Fenearte como étima ou boa.

Esses dados evidencia o significativo impacto da economia criativa no estado de
Pernambuco, com destaque para o setor de Patriménio, que inclui o artesanato, festivais
e outras expressdes culturais tradicionais. A feira, além de valorizar essas atividades,
gerou um impacto econdmico direto de R$108 milhGes, com efeitos indiretos e
induzidos amplificando ainda mais sua relevancia para a economia local. A participacéo
expressiva de artesdos e a satisfacdo do publico, com 98,6% de avaliagbes positivas,
reforcam o papel da Fenearte como um importante vetor de desenvolvimento cultural e
econémico, promovendo a integracdo de diferentes setores da economia criativa e
consolidando Pernambuco como um polo relevante no cenario nacional. Esse sucesso
ressalta a importancia de iniciativas semelhantes para a expansdo da economia criativa,
gerando empregos, valorizando a cultura local e fortalecendo o turismo.

Midia, com 36,5%, aparece como a segunda maior categoria em termos de
emprego. Este percentual mostra a importancia da producdo audiovisual, televisao,
radio e jornalismo como grandes empregadores no setor criativo. A midia € essencial
para a disseminacdo de contetdo cultural e criativo, além de ser um motor econémico
significativo.

Criacbes funcionais, que inclui atividades como design, moda e publicidade,
representa 18% do total de empregos na economia criativa. Embora tenha uma
participacdo menor do que Patrimdnio e Midia, o setor de criagdes funcionais
desempenha um papel importante na inovacdo e na comercializacdo de produtos
criativos.

Artes, com 4,4% dos empregos, € a menor categoria no grafico, mas ainda
relevante. As artes visuais, cénicas e a gestdo de espagos culturais sdo areas de grande
valor cultural e social, mesmo que sua contribuicdo em termos de emprego seja mais
modesta em comparagao com 0s outros setores.

O gréfico reflete como as atividades relacionadas ao agrupamento de patrimonio é o
principal empregador na economia criativa, seguido por midia e criagcdes funcionais,
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enquanto o setor de artes tem uma menor, mas ainda significativa, participacdo no total
de empregos.

Gréfico 1 - Participacao relativa ponderada da Economia Criativa

Distribuicdo da Participagéo Relativa ponderada por Atividade na Economia Criativa

Atividade

. Artes
. Criaghes
B vicis

Patriménio

Fonte: Elaboracéao prdpria a partir de dados da RAIS.

A participacdo relativa (PR) foi previamente calculada para cada atividade,
representando a intensidade de concentracdo de cada setor em relacdo a economia
criativa. Esse indice mede qudo concentrada esta a atividade em comparacdo com
outras. O numero total de empregados em cada atividade foi somado. As atividades
envolvidas foram agrupadas em quatro grandes categorias: Patriménio, Midia, Criacdes
e Artes.

Para cada atividade, foi calculado uma PR ponderado ao multiplicar o valor da PR
de cada atividade pelo total de empregos associados a ela. Isso é feito para ajustar o
valor da PR com base no impacto real da atividade no nimero de empregos gerados.

A formula da PR ponderada é dada por:
PRponderado = PR da atividade * Emprego total da Atividade

Essa ponderacdo permite refletir ndo apenas a intensidade relativa da atividade, mas
também seu impacto em termos de emprego.

4. ARRANJO PRODUTIVO LOCAL DA ECONOMIA CRIATIVA

QUOCIENTE LOCACIONAL (QL)

A Figura 2 apresenta o Mapa de Concentragdo da Economia Criativa em
Pernambuco, com base no Quociente Locacional (QL). Os tons mais escuros indicam

——
Endereco Sede - Pernambuco ( !

Av. Conselheiro Rosa e Silva, 347, instagram.com/adenciaadepe/

Gracas - Recife/PE - Brasil. CEP: 52050-225 facebook.com/agenciaadepe/

Fone: 55+ (81) 3181-7300 adepe.pe.dov.br/




.. GOVERNOD:

ADEPE ...
de Desenvolvimento

Agéncia de Desenvolvimento Econdmico
Econdmico de Pernambuco

BUCO

ESTADO DE MUDANGA

maior concentragdo de atividades criativas. Municipios com QL maior que 1 destacam-
se por terem uma concentracdo de empregos na economia criativa superior a média
estadual, sendo focos de especializacdo nessas atividades.

Figura 2: Concentragdo geogréfica da Economia Criativa em Pernambuco

Mapa de Concentragdo - QL EC

Google . y
Fonte: Elaboracdo prépria a partir de dados da RAIS/IBGE.

Bezerros se destaca com o maior QL (11,2), indicando uma forte concentragao
de atividades criativas e consolidando-o como um polo importante no estado. As
atividades profissionais, cientificas e técnicas, com 3.899 empregados
(aproximadamente 1/3 do emprego total do municipio), tém grande relevéncia,
principalmente no agrupamento de cria¢des funcionais. Outros municipios como Gléria
de Goita (QL de 6,83) e Sao Caitano (QL de 6,29) também possuem forte participacao
criativa, embora seus volumes de emprego (2.593 e 2.893) sejam relativamente baixos.
Nessas localidades, o agrupamento Patriménio, especialmente atividades culturais como
artesanato e museus, desempenha um papel significativo.

Trindade e Moreno, com QLs de 4,22 e 3,63, respectivamente, apresentam
concentragdes significativas de empregos em Patriménio e Criagdes Funcionais.
Embora com menor destaque que os lideres, essas cidades tém uma importancia
relevante para o setor criativo do estado. J& municipios como Cabo de Santo Agostinho,
Recife e Ipojuca tém QLs entre 1,65 e 2,23, o que indica uma concentragdo de
atividades criativas acima da média, mas menos intensa que 0s principais polos.

Escada e Itapissuma possuem QLs ligeiramente acima de 1, sugerindo uma
participacao criativa relevante, embora ndo sejam polos principais. A Figura 3 ilustra a
distribuicdo geogréfica das concentracdes de QL por agrupamento de atividades,
evidenciando os municipios mais especializados em economia criativa.
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Figura 3: Concentracdo geografica da Economia Criativa em Pernambuco (QL)
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Fonte: Elaboracdo prépria a partir de dados dIS/IBGE.

Os municipios com QL maior que 1 sdo, portanto, centros de especializacdo na
economia criativa, concentrando atividades como artes, midia, patriménio e criagdes
funcionais em uma proporc¢éo maior que a média estadual. Estes locais, como Bezerros.
Gloria de Goita, Sdo Caitano, Trindade, Moreno, Cabo de Santo Agostinho, Recife e
Ipojuca, se destacam e sdo centrais para o desenvolvimento do setor criativo em
Pernambuco.

PARTICIPACAO RELATIVA (PR) E INDICE DE HERFINDAHL-HIRSCHMAN (IHH)

Em relacdo a Participacdo Relativa (PR), a Figura 4 mostra a distribui¢do da PR
das atividades criativas em Pernambuco. Recife, apesar de apresentar um QL menor que
outras cidades, possui 0 maior nUmero de empregos na economia criativa (22.812) e
uma PR de 0,417, indicando uma alta concentracdo relativa de empregos criativos,
especialmente em atividades como ensino de arte e cultura, servigos técnicos e
publicidade. Bezerros, com 4.059 empregos, apresenta um PR relativamente baixo
(0,074), sugerindo que, apesar de ter muitos empregos criativos, a concentracdo dessas
atividades é menos intensa que em outros municipios
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Figura 4: Concentracdo geografica da Economia Criativa em Pernambuco (PR)
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Fonte: Elaboracdo prdpria a partir de dados da RAIS/IBGE.

O fato de Bezerros ter um nimero consideravel de empregos, mas um PR baixo,
indica que a atividade criativa, embora significativa em termos de quantidade de
empregos, ndo € particularmente concentrada no municipio quando comparada a outras
localidades que podem ter menos empregos, mas uma maior especializacdo ou
concentracdo na economia criativa. Em outras palavras, o volume de empregos em
Bezerros estd mais distribuido entre varias atividades econdmicas, em vez de ser
dominado pela economia criativa.

Isso pode acontecer porque Bezerros, apesar de ter um ndmero significativo de
pessoas empregadas na economia criativa, possui uma economia mais diversificada,
com outros setores também desempenhando papéis importantes. Assim, o setor criativo
nédo € tdo dominante no municipio quanto em locais com PR mais alto, onde a economia
criativa € mais especializada e concentrada.

A Figura 5 detalha a PR por atividade, permitindo identificar visualmente as areas
com maior concentracdo de empregos. Caruaru, Jaboatdo dos Guararapes e Cabo de
Santo Agostinho se destacam em atividades como telecomunicagfes e ensino de arte e
cultura, confirmando sua relevancia para o setor criativo.

Municipios com mais empregos nem sempre tém os maiores indices de PR,
sugerindo que alguns tém uma maior concentracdo de atividades econdmicas
especificas, enquanto outros sao mais dispersos.
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Figura 5: Concentracdo geogréafica da PR da Economia Criativa por atividade
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Fonte: Elaboracdo prdpria a partir de dados da RAIS/IBGE.

A tabela 1 apresenta o indice de Herfindahl-Hirschman (IHH) para as diferentes
atividades da economia criativa, e o indice geral para a Economia Criativa. O IHH é
uma medida utilizada para avaliar a concentracdo de mercado em uma industria ou
setor. Ele varia de 0 a 1, onde valores mais proximos de 1 indicam um mercado
altamente concentrado (poucas empresas ou atividades dominando o setor) e valores
mais proximos de 0 indicam um mercado mais competitivo e diversificado (com muitas
empresas ou atividades presentes).

Tabelal - IHH

Artes Criag0es Funcionais Midias Patriménio Economia Criativa
0,19 0,42 0,40 0,08 0,20
Fonte: Elaboracdo prdpria a partir de dados da RAIS/IBGE.

A atividade de artes apresenta um IHH de 0,19, o que indica uma baixa
concentracdo. Isso sugere que o mercado de artes no contexto da economia criativa é
relativamente competitivo, com muitas atividades ou empresas distribuidas de forma
mais equilibrada.

Com um IHH de 0,42, a atividade de criagdes funcionais, que inclui atividades
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como moda, design e arquitetura, mostra uma concentracdo moderada. Isso indica que,
embora haja uma certa diversidade de atividades, algumas empresas ou atividades tém
maior peso no mercado.

A atividade de midias apresenta um IHH de 0,40, também indicando uma
concentragdo moderada. Neste agrupamento, atividades como produgédo audiovisual,
televisdo, radio e jornalismo podem ser dominadas por algumas empresas importantes,
embora ainda haja espaco para certa diversidade de atividades.

O setor de patriménio, que inclui museus, bibliotecas e festivais, tem o IHH mais
baixo na tabela, com 0,08, o que sugere um mercado altamente diversificado. 1sso
indica que ndo ha uma concentracao significativa de atividades ou empresas dominando
0 setor, e muitas iniciativas de pequeno ou medio porte coexistem.

O IHH da economia criativa como um todo é de 0,20, o que revela uma baixa
concentracdo. A economia criativa em geral € relativamente competitiva e diversificada,
com muitas atividades e empresas participando em diferentes setores. 1sso € positivo
para a dindmica do setor, pois sugere um ambiente onde diversas atividades coexistem
sem a dominancia de um pegueno grupo.

A andlise do IHH para os setores da economia criativa mostra que a maioria dos
setores apresenta uma baixa ou moderada concentracdo, com destaque para 0
agrupamento de patriménio, que € o mais competitivo e diversificado. Ja o setor de
criagdes funcionais e midias apresentam maior concentracdo, sugerindo que algumas
atividades ou empresas tém maior importancia nesses segmentos. A economia criativa
como um todo é diversificada, permitindo a coexisténcia de varias atividades e
empresas de diferentes portes, o que pode ser um fator positivo para o crescimento e
inovagdo do setor.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo destaca a relevancia crescente da economia criativa em Pernambuco,
apontando suas principais caracteristicas, desafios e contribuicbes para o
desenvolvimento econdmico e social do estado. Utilizando uma abordagem baseada nos
indicadores Quociente Locacional (QL), Participacdo Relativa (PR) e indice de
Herfindahl-Hirschman (IHH), foi possivel analisar como as atividades criativas estdo
distribuidas geograficamente e qual o nivel de concentracdo de cada setor.

Os resultados revelam que municipios como Bezerros, Gléria de Goita e Sdo
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Caitano se destacam pela forte especializagdo em atividades criativas, com QLs
significativamente superiores a média estadual. Bezerros, por exemplo, alcanga 0 QL
mais alto (11,2), evidenciando uma alta concentracdo de empregos em criagOes
funcionais, como atividades profissionais, cientificas e técnicas. Gléria de Goita e Séo
Caitano, embora com volumes de emprego menores, também apresentam concentragdes
expressivas, especialmente em atividades relacionadas ao patrimdnio, como o artesanato
e festivais culturais.

Por outro lado, municipios maiores, como Recife, apresentam uma estrutura de
emprego mais diversificada, com uma alta participacdo no total de empregos criativos,
mas com um QL mais modesto. Isso indica que, embora a economia criativa seja
significativa, ela ndo é tdo concentrada quanto em municipios menores, que
demonstram maior especializacdo em determinadas areas criativas. Recife se destaca
pelo volume de empregos em setores como ensino de arte e cultura, publicidade e
servicos tecnicos, mas sua estrutura diversificada dilui a concentragdo criativa em
comparagao com outros municipios.

A andlise do Indice de Herfindahl-Hirschman (IHH) também trouxe insights
importantes. O setor de Patriménio, que inclui atividades como artesanato, museus e
festivais, apresentou o IHH mais baixo (0,08), indicando um mercado altamente
diversificado e competitivo, com muitas iniciativas de pequeno e médio porte
coexistindo. Ja as CriacBes Funcionais e a Midia, com IHHs de 0,42 e 0,40
respectivamente, mostraram uma concentracdo moderada, sugerindo que alguns atores
ou empresas tém maior relevancia nesses segmentos, embora ainda exista diversidade
de atividades.

Além disso, a analise da Participacdo Relativa (PR) permitiu identificar como certos
municipios, como Bezerros, apesar de possuirem um grande nimero de empregos no
setor criativo, ttm uma menor concentracao relativa dessas atividades, sugerindo que a
economia criativa, embora significativa, ndo € a principal atividade econémica local.
Isso é evidenciado pelo PR relativamente baixo (0,074) de Bezerros, que contrasta com
o alto volume de empregos criativos, apontando para uma economia local mais
diversificada.
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No entanto, o estudo também trouxe a tona desafios criticos enfrentados pela
economia criativa em Pernambuco. A informalidade, especialmente em setores como
artesanato e mausica, continua sendo um obstaculo significativo, limitando o acesso a
crédito, financiamento e oportunidades de crescimento para pequenos produtores
culturais. Sem formalizacéo, esses trabalhadores e empreendedores ficam excluidos de
importantes incentivos publicos e privados, além de ndo contribuirem plenamente para a
arrecadacao tributaria, o que também impacta o desenvolvimento do setor como um
todo.

Outro desafio identificado é a falta de acesso a financiamento, especialmente para
pequenos empreendedores criativos. A auséncia de garantias financeiras ou historico de
crédito formal dificulta o acesso ao crédito bancério, enquanto a burocracia associada
aos programas de incentivo publico afasta muitos pequenos produtores. A escassez de
investimentos privados também representa um entrave, uma vez que o setor criativo,
especialmente atividades como artesanato e musica, ndo sao vistos como de retorno
financeiro rapido, o que desestimula a participacdo de investidores.

Além disso, a caréncia de infraestrutura digital em areas mais remotas é uma
limitacdo expressiva para 0 crescimento de setores como midia, tecnologia da
informacéo e criacOes digitais. O acesso restrito a internet de alta qualidade em vérias
regibes compromete a capacidade de pequenos produtores e empresas criativas de se
conectarem com mercados maiores e se beneficiarem de plataformas digitais para
promocdo, vendas e colaboracao.

Superar esses desafios exige politicas publicas coordenadas que incentivem tanto a
formalizacdo quanto o acesso ao crédito, além de investimentos estratégicos em
infraestrutura digital. A criacdo de programas de capacitacdo técnica e empresarial
especificos para o setor criativo também pode ajudar a preparar melhor os pequenos
produtores e empreendedores para competir em mercados maiores e mais exigentes. A
ampliacdo do apoio governamental, como fundos de incentivo e redugéo da burocracia
para participacdo em editais, também pode facilitar 0 acesso a recursos por parte de
pequenos empreendedores.

Em concluséo, a economia criativa em Pernambuco possui um enorme potencial de
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crescimento e diversificacdo, como evidenciado pelos elevados QLs de certos

municipios e pela variedade de atividades criativas distribuidas no estado. No entanto,

para que esse potencial seja plenamente realizado, serd necessario abordar de maneira

eficaz os desafios relacionados a informalidade, acesso ao financiamento e

infraestrutura digital. Com politicas publicas adequadas e maior investimento em

inovacdo e capacitacdo, o setor criativo de Pernambuco poderd continuar gerando

empregos, promovendo a cultura local e se destacando tanto no mercado nacional

guanto internacional.
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